Wstep
Multimedialny program edukacyjny Didakta — Biologia 2 (rosliny i zwierzeta) stuzy do przecwiczenia wiadomosci i znajomosci z
zakresu Swiata roslin i zwierzat, dla klas 4-6 szkoty podstawowej i klas 1-3 gimnazjum.

Dziaty tematyczne:

e Powstanie zycia
ZIEMIA | JEJ POCZATKI e Wirusy i bakterie
¢ Organizmy jedno- lub wielokomérkowe

¢ Porosty, workowce

¢ Grzyby podstawkowe

e Protisty, mszaki, paprotniki
¢ Roséliny nagonasienne

* Rosliny okrytonasienne

GRZYBY, POROSTY, ROSLINY

¢ Gabki, parzydetkowce, ptazince, oblerice
¢ Mieczaki

* Pierscienice, szkartupnie

¢ Pajeczaki

e Skorupiaki

e Owady

BEZKREGOWCE

¢ Ostonice, bezczaszkowce, kregouste, ryby
chrzestnoszkieletowe

e Ryby
e Plazy i gady
e Ptaki
e Ssaki

STRUNOWCE | KREGOWCE

e Osiedla ludzkie

e Pola, taki, pastwiska
EKOSYSTEMY e Woda i jej okolice

e Lasy

¢ Inne ekosystemy
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Sterowanie
Dzieki srodowisku graficznemu sterowanie aplikacjg jest bardzo proste i intuicyjne. Kursor myszki zmienia sie kontekstowo nad
aktywnymi strefami — zamiana strzatki na raczke oznacza, ze pod kursorem znajduje sie przycisk, na ktéry mozna klikngc.
Zamiana strzatki na pytajnik oznacza, ze po kliknieciu wyswietli sie podpowiedz w strefie aplikacji, w ktorej wtasnie znajduje sie
uzytkownik.
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Na pierwszym ekranie wyboru uzytkownik okresla, jakie zadanie chce wykona¢. Po lewej stronie znajdujg sie strefy tematyczne,
po prawej stronie wypisane sg poszczegdlne zadania stref tematycznych. Wpierw nalezy wybraé strefe tematyczng, klikngé na
nia, a po prawej stronie wybrac zadanie i klikngé na niego.
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Po wskazaniu konkretnego zadania wyswietli sie ekran, na ktérym wybiera sie liczbe przyktadéw. Wyboru dokonuje sie
obrotowym pokrettem po lewej stronie. Zadania wystepujg w ctzerech wariantach. Typ zadania ustawia sie prawym pokrettem.
Klikniecie na zaktadke Drukuj (nie wystepuje w zadaniach z rysunkami) spowoduje wystanie zadania z przyktadami do wybrane;j
drukarki. Najpierw zostanie wydrukowana wersja dla ucznia, potem nastgpi drukowanie wersji dla nauczyciela (z wpisanymi
wynikami). Zawsze mozna wybrac liczbe kopii. Jesli chcesz rozwigza¢ przyktady na ekranie, wpisz swoje imie w odpowiedniej
kolumnie, a potem kliknij na zaktadke Dalej. Na tym ekranie mozna réwniez ustawi¢ wyswietlenie pomocy przed rozpoczeciem
rozwigzania — wystarczy zaznaczy¢ wtasciwg rubryke po prawej stronie.



Typy zadan

Q. GIrnE

sPrauinZ LUSEa

Jak sie nazywa chrzastkowaty jezyczek w jamie gebowej Slimakéw, ktérym
szatkuje zielone czesci roslin?

@ tarka

Jak sie nazywa narzad wymiany gazowej wystepujacy u slimakow?

@ unaczyniona s$ciana jamy ptaszczowej

Pytania testowe

Do kazdego pytania testowego sg podane trzy odpowiedzi, z ktérych tylko jedna jest poprawna. Poprawng odpowiedz
zaznaczysz kliknieciem myszkg wprost na odpowiedz lub na okragty znaczek przed odpowiedzig. Wybrana odpowiedz zostanie
oznaczona biatym kolorem. Jesli jest ustawionych wiecej przyktaddw, skorzystaj ze strzatek do przechodzenia miedzy stronami.
Kiedy bedziesz pewny poprawnosci wszystkich odpowiedzi, klikajagc w ikone ,Sprawdz”, zobaczysz prawidtowe rozwigzanie.

Btedy sg oznaczone czerwonym krzyzykiem.
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sprauin LSsa

zamkniety uktad krwionoény ryb
uktad nerwowy mozg, rdzen kregowy i nerwy
Dorsz ryba morska

linia boczna zespot ciatek zmystowych wrazliwych na ruchy wody

ryba z ptetwa ttuszczowg Pstrag potokowy

mlecz sperma ryb
rybka 5-6 driowa
czerwone krwinki z hemoglobing

Laczenie w pary

Uporzadkuj podane pojecia w prawej (jasnej) kolumnie tak, by utworzyly pary z pojeciem w lewej (ciemnej) kolumnie tablicy.
Pary mogg tworzy¢: nazwy organdw lub czesci ciata (np. skrzela — narzady oddechowe, pancerz — zewnetrzny szkielet raka),
nazwy powszechnych biologicznych poje¢ (np. rozktada¢ — reducent), albo i nazwy, ktére razem tworzg logiczng catos¢ (np.
przenoszg borelioze — kleszcze). Wyraz chwyta sie, klikajac i przytrzymujac przycisniety przycisk myszki. Wyraz przenosi sie do
odpowiedniego wiersza i puszcza przycisk. Uwaga! - Wyrazy mozna przemieszczac tylko w zakresie jednej kolumny, a nie z jednej
kolumny do drugiej.

Jesli jest ustawionych wiecej niz 10 przyktaddéw, skorzystaj ze strzatek do przechodzenia miedzy stronami.

Gdy tylko zostang zestawione wszystkie wyrazy, klikajac w ikone ,Sprawdz”, zobaczysz prawidtowe rozwigzanie. Btedy sa
oznaczone czerwonym krzyzykiem — klikniecie w krzyzyk pokazuje prawidtowg odpowiedz.



Ktora czesc¢ ciata pajaka jest na rysunku oznaczona strzatky?

CTE O

\ " kolec z gruczotem jadowym coenid

Pytania z rysunkami

Twoim zadaniem jest wybrac¢ jedng z trzech przedstawionych odpowiedzi na pytanie, ktéore dotyczy podanej fotografii lub
ilustracji. Wtasciwg odpowiedz oznacz kliknieciem myszkg wprost na odpowiedz lub na okragly znaczek za odpowiedzig.
Wybrana odpowiedz zostanie oznaczona czerwong chorggiewka. Kiedy odpowiesz na wszystkie zadania z rysunkami na ekranie,
klikajac w ikone ,,Sprawdz”, zobaczysz prawidtowe rozwigzanie. Btedy sg oznaczone czerwonym krzyzykiem — klikniecie w krzyzyk
pokazuje prawidtowa odpowiedz.
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SPrauinz LSEGa

Rogi u Tura majg tylko byki. NIE
Pies znaczy swoje terytorium moczem.
Miode kangura majg tylko 2-3 cm i dorastajg w worku.

Ssaki sg zwierzetami statocieplnymi.

Jelen zrzuca poroze przed zimg w porze ruji.

Uktad nerwowy jest zbudowany z mézgu, rdzenia i nerwow.

[ Koty domowe zyty w Starym Egipcie prawdopodobnie przed 4000 lat.

[ Niedzwiedz jest typowym ro$linozerca.
( Miode ssaki po urodzeniu zywig sig¢ mlekiem matki.

Rogi muflon, koza i koziorozec corocznie zrzuca. @
2
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Zdecyduj o poprawnosci

Zdecyduj, czy podane twierdzenia sg prawdziwe czy fatszywe. Przy kazdym twierdzeniu jest przycisk do wyboru wiasciwej
odpowiedzi. Kliknieciem myszkg zmieniajg sie dwa warianty wyboru — TAK (twierdzenie prawdziwe) / NIE (twierdzenie fatszywe).
Jesli jest ustawionych wiecej niz 10 przyktadow, skorzystaj ze strzatek do przechodzenia miedzy stronami.

Gdy tylko zostang oznaczone wszystkie zdania, klikajgc na ikone ,Sprawdz”, zobaczysz prawidtowe rozwigzanie. Btedy s3
oznaczone czerwonym krzyzykiem — klikniecie w krzyzyk pokazuje prawidtowg odpowiedz.



Znaczenie ikon

SPRAWD?Z - sprawdza rozwigzanie zadani. Poprawne odpowiedzi oznaczone sg zielonym znaczkiem, btedne
czerwonym krzyzykiem. Poprzez klikniecie na czerwony krzyzyk pokaze sie poprawne rozwigzanie.

LISTA — wyswietli liste wszystkich przyktadow.

TABELA — wyswietli tabele z najlepszymi wynikami.
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COFNU — powrdci do ekranu poprzedniego bez oceny zadania oraz bez jakiegokolwiek zapisu w tabeli.
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@ POMOC - jezeli przemiescisz mysz nad napis zadania (lewy gérny rég), kursor zamieni sie w pytajnik. Po kliknieciu
0 pojawi sie pomoc dla wtasnie wyswietlanego ekranu.

KONIEC - zakonczenie programu




